Regulamin Gry Miejskiej
10.09.2022 r., Podkowa Lesna

Rozdziat | Opis i cel Gry Miejskiej ,,0d EKD do WKD czyli wielka historia matej kolejki”

§1. Gra Miejska "Od EKD do WKD czyli wielka historia matej kolejki " jest otwartym wspoétzawodnictwem pieszym na
orientacje.

§2.Celem Gry jest:

Promowanie dziedzictwa kulturowego i przyrodniczego Miasta-Ogrodu.

Integracja mieszkanncéw wokat historii i tradycji Podkowy Lesnej i Warszawskiej Kolei Dojazdowej.
Propagowanie aktywnego trybu zycia, wypoczynku i rekreacji przyjaznych naturze i cztowiekowi.
Kultywowanie wartosci sportowych i kolezenskich oraz idei szlachetnego wspétzawodnictwa.
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Rozdziat Il Organizator oraz miejsce i data imprezy

§ 3.0rganizatorem Gry jest Centrum Kultury i Inicjatyw Obywatelskich w Podkowie Lesnej, z siedzibg w Podkowie
Lesnej, ul. Lilpopa 18, zwane dalej Organizatorem.

§ 4. Gra, Miejska zwana dalej Grg odbywa sie w dniu 10.09.2022 r. w Podkowie Lesnej, w godz. 11:00-13:00. Start i
meta zlokalizowane sg przy ul. Lilpopa 18 w Podkowie Lesnej, Patacyk Kasyno. Ogtoszenie wynikdw Gry i wreczenie
nagrod odbedzie sie w Patacyku Kasyno, ul. Lilpopa 18, sala konferencyjna na | pietrze.

Rozdziat Il Warunki uczestnictwa

§ 5.1.Uczestnikiem Gry moze zostac¢ grupa oséb, ktéra dokona zapisu drogg telefoniczng, mailowg pod adresem:
agnieszka.wojcierowska@ckiopodkowa.pl przed dniem rozpoczecia Gry bgdZ dokona osobistego zgtoszenia w dniu
10.09.2022 r. przed rozpoczeciem Gry przy ul. Lilpopa 18 w Podkowie Lesnej.

2.Jezeli stworzenie grupy uczestnikéw nie bedzie mozliwe, wéwczas dopuszczalny jest start indywidualny.

§ 6.Prawo do startu w Grze majg osoby, ktére ukonczyty 13 lat. Osoby do 13 roku zycia mogg brac udziat w Grze pod
opiekg oséb dorostych badz samodzielnie po uprzednio wydanej zgodzie opiekuna.

§ 7.Kazdy uczestnik startuje na wtasng odpowiedzialnos¢ (w przypadku zawodnikéw niepetnoletnich na
odpowiedzialnos¢ rodzicow lub prawnych opiekundw).

§ 8.Potwierdzeniem udziatu w Grze jest spetnienie warunkow uczestnictwa oraz start w Grze.
Rozdziat IV Program imprezy

§ 9.Gra odbedzie sie zgodnie z nastepujgcym ramowym programem:
Sobota, 10.09.2012 r.:

1. godz.11.00-11.30 - zapisy i start poszczegdlnych grup uczestnikéw Gry
2. godz. 13:00 - ostateczne zamkniecie mety
3. ok. godz. 13:30 — ogtoszenie wynikéw i wreczenie nagrod

§10.0rganizator zastrzega sobie prawo modyfikacji programu Gry. Gra odbedzie sie bez wzgledu na panujgce
warunki atmosferyczne.

Rozdziat V Zasady klasyfikacji i potwierdzania Punktéw Kontrolnych
§11. 1.Na starcie Gry uczestnicy zapoznaja sie z Regulaminem Gry oraz otrzymujg: Mapke Terenu Gry, Instrukcje

Gry oraz Karte Gry, ktdra stuzy do wpisywania liczby punktéw uzyskanych za dane zadanie oraz potwierdzania
pieczatka i podpisem przez Organizatora Gry obecnosci na punktach kontrolnych — Przystankach.



2. Karta Gry powinna by¢ dostarczona Organizatorowi na mecie po przejéciu catej trasy Gry, gdyz stanowi ona
podstawe ustalenia miejsca w klasyfikacji zajetego przez grupe uczestnikéw lub uczestnika Gry.

§12.1.Zadaniem uczestnikow startujacych w Grze jest zaliczenie 6 Punktéw Kontrolnych — Przystankéw oraz
druzynowe rozwigzanie zadan wyznaczonych przez Organizatora w limicie czasowym wynoszacym 1h 30 min.

Uczestnicy mogg zaliczaé Punkty Kontrolne w dowolnej kolejnosci.

2.W wyjatkowych, uzasadnionych przypadkach niezaleznych od uczestnikdw, Organizator moze zaakceptowad
przedtuzenie czasu rywalizacji we Grze przez uczestnikdéw powyzej 1,5 godziny, ale nie pdzniej niz do godz. 13.00.

§13.W terenie na kazdym Punkcie kontrolnym— Przystanku Gry znajdowac sie bedzie przedstawiciel Organizatora,
ktéry zweryfikuje prawidtowos$¢ wykonania Zadania przez grupe uczestnikéw/ uczestnika i dokona oceny

§14.Warunkiem potwierdzenia obecnosci na danym punkcie kontrolnym — Przystanku jest:
1. Whpisanie przez przedstawiciela Organizatora liczby punktéw uzyskanych przez uczestnikéw za dane zadanie na
Karte Gry.

2. Pieczatka i podpis przedstawiciela Organizatora na Karcie Gry.

§15. O kolejnosci zajetych miejsc decyduje liczba uzyskanych punktéw. Maksymalna liczba punktéw za wykonanie
wszystkich zadan wynosi 30.

§16. Dodatkowo uczestnicy mogg uzyskaé premie w wysokosci maks. 5 punktdw za najlepszy czas dotarcia na mete
w stosunku do czasu startu. Przy czym za pierwszy najlepszy czas uczestnicy otrzymujg 5 pkt, za drugi czas - 3 pkt, za
trzeci czas - 2 pkt.

Rozdziat VI Zasady bezpieczenistwa i zachowania uczestnikéw na trasie

§17.Uczestnik Gry zobowigzany jest posiadac¢ przy sobie dostarczong przez Organizatora Karte Gry.

§18.Zawodnicy mogg uzywac telefonu komérkowego lub smartfonu podczas Gry.

§19.Wszystkich uczestnikow obowigzuje obowigzkowe odmeldowanie po Grze do godziny 13.00, 10.09.2022 r. na
mecie Gry, ul. Lilpopa 18, Podkowa Lesna.

§20. Za szkody wyrzgdzone wobec uczestnikdw przez osoby trzecie jak i odwrotnie Organizator nie odpowiada.
§21.Gra bedzie sie odbywac przy nieograniczonym ruchu drogowym. Zawodnik musi przestrzega¢ Przepiséw Ruchu
Drogowego. Za skutki naruszenia przepiséw Kodeksu Drogowego i innych przepiséw prawa uczestnik odpowiada

osobiscie.

§22.Uczestnicy Gry zobowigzani sg do szczegdlnego poszanowania przyrody. Zasmiecanie srodowiska naturalnego
bedzie karane dyskwalifikacja.

Rozdziat VII Przepisy korncowe
§23.0stateczna interpretacja Regulaminu nalezy do Organizatora. W sprawach spornych decyzja Organizatora jest
decyzjg ostateczng. Nieznajomos¢ Regulaminu nie zwalnia uczestnika od obowigzku jego przestrzegania. Ztamanie

przez uczestnika postanowien Regulaminu moze by¢ ukarane dyskwalifikacjg.

§24.0rganizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wypadki losowe zaistniate podczas dojazdu uczestnikéw na Gre i
powrotu z niej.



